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Este “Manual de Introduccidn a las Aplicaciones en Tiempo Real” pretende
dar una serie de nociones basicas para aquelios téonicos que quieran desarrollar
su trabajo en la realidad virtual, y mis concretamente en el tiempo real.
Comienza con una serie de temas generalistas sobre modelado v texturizado,
realiza despues un estudio del funcionamiento de los motores de render en
tiempo real, & continuackbn se tratan los dos motores de render de codigo
libre mas utilizados (OGRE y O5G) y finalmente se realiza un breve estudio de
como debe ser el trabajo con los llamados modelos extensos en aplicaciones
de tiempo real, y se explican las soluciones de un trabajo especifico, Mo se
ha intentado crear un manual de  utilizacion de ninguna herramienta ni
de creacién de contenidos digitales 3D ni de edicién de imagenes 2D. Se
desea dotar al lector de unos conocimientos basicos gue le permitan
tomar contacto con las tecnologias mencicnadas.
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